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| HOSTAS ARRANGERADE MEJAN LABS | STOCKHOLM en utstillning om Game Art,

OVERST Epicenterav Kjell Arne Vikhagen.
OVAN Dead in frag natperformance av
Joseph Delappe.

vilket inte #r, som man kanske skulle
kunna tro, en utstillning med dataspels-
grafik som konst. Game Art 4r samlings-
namnet pi konst som anvinder sig av och
inspireras av dataspelens estetik, teknik
och kultur. Det kan vara frigan om konst-
verk som ser ut som dataspel, men det kan
ocksa vara milningar, fotografier eller
skulpturer som himtat inspiration frin
dataspelvirlden.

Det som mtte besskarna pd Mejan
Labs var en blodig vigg med spir efter en
blédande kropp som hade slipats éver
golvet. » Blodet« var rester frin en perfor-
mance frin vernissagekvillen, di man
hade iscensatt ett av John Paul Bichards
konstverk ur serien Evidencia. I Evidencia

TeMA OM KONST OCH NYA MEDIER

underséker Bichard vad som hinder om
man Sverfor det virtuella vildet frin
dataspel, och iscensitter det i det verkliga
livet.

VALD OCH STEREOTYPA konsroller
brukar ofta anges som den negativa sidan
av dataspel. Det ir dérfor kanske inte si
underligt att det dr dessa frigor som
manga konstnirer sysslar med nir de
skapar Game Art. De anviinder si att siga
dataspelens sprik och bildvirld for att
belysa frigestillningarna, och gor det ofta
pi samma arena dér dataspelarna befinner
sig. Game Art har ju den férdelen art
den kan visas i konsthallar men ocksi pd
Internet och i populira dataspel.

I minga Game Art-verk kan man hitta
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OVAN Evidencia, performance av Jean Paul Bichard,

ett tydligt politisk budskap. Actionspel
och krigsspel som ir populira dataspels-
genrer anvinds av konstnirer for att gora
politiska stillningstaganden. P4 Mejan
Labs visade till exempel Gonzalo Frasca
sitt verk September ra, ett dataspel dir
spelaren kan skjuta missiler mot en ster-
lindsk stad. Varje ging en missil forstér
ett hus och dddar civila 8kar andelen
terrorister 1 staden. En annan konstndr ir
Joseph DeLappe, som har gjort sig kiind
fér sina performances inne i dataspel. Han
brukar logga in i spelet America's Army,
ett populirt krigsspel pi nitet som utveck-
lats av amerikanska forsvaret for att locka

OVAN Veeyav av K|ell Arne Vikhagen.
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unga minniskor att ta virvning, I spelet
slipper DeLappe plotsligt sitt vapen och
bérjar skriva in namnen pa alla de soldater
som datt i Irakkriget. Responsen frin de
andra spelarna drdjer inte linge, de blir
arga och bestimmer sig for att kasta ut
honom frin spelet. Kanske uppskattar
man inte att verkligheten gor sig pamind i

det trygga virtuella vilder?

UNDER DE SENASTE AREN har intresset
far Game Art 8kat. Det har arrangerats
utstillningar, seminarier och publicerats
bocker i &mnet. Men kan friga sig varfor
det blivit s populdrt just nu? En som vet
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hel del om det hiir dr Arne Kjell Vikhagen.
Han iir inte bara konstnir som skapar
konst inspirerad av dataspel, han dr dess-
utom en av de fi i Sverige som forskar i
imne och som hiller pi att skriva en
avhandling vid Goteborgs Universitet om
dataspel som konstnirligt verktyg.

Ser man historiskt pi saken, siiger
Vikhagen, s har konstnirer genom alla
tider anvint sig av nya tekniker, Unreal-
Engine och DeltazD (namn pi tvi popu-
lira spelverktyg) ir egentligen bara nya
plattformer for att gora konst med. Han
jimfsr med hur videokonsten slog igenom
p 6o-talet. Dir gick man frin egna semi-
narier, festivaler och utstillningar till att
lingsamt inkorporeras i samtidskonsten.
Eftersom TV har varit ett kulturellt
uttryck for flera generationer, ir det en
naturlig utveckling att konstnirer viljer
de medium som de kiinner till och som de
kan koppla till sin egen kultur, precis som
videokonsten med sina referenser, Vik-
hagen menar att det troligtvis kommer att
fungerar pd samma séitt med Game Art.

| SIN AVHANDLING har Vikhagen
kopplat begreppet Game Art till en mera
generell diskussion kring konst och spel,
dir den tyska filosofen Hans-Georg
Gadamer och hans spelbegrepp utgér en
central del fér den teoretiska diskussionen.
Vikhagen menar att spelforskning behiver
kopplas bakit bide till filosofin och till
konsthistorien, men papekar ocksa att den
teoretiska delen bara utgdr halva delen av

€ Kjoll Ama Vikhagen



hans forskning. Den andra halvan bestir
av eget konstnirligt arbete didr konstverket
Pegy stir i centrurn.

Till grund fér projektet ligger en polis-
rapport frin 3o-talet dir en man berittar
hur han sett ett mystiskt ljus sviva Gver
den norska én Veey. Konstverket tar vid
dir polisrapporten slutar, och bestir av en
interaktiv berittelse dir besgkaren kan
gi omkring pi 6n och utforska den. Upp-
ligget med den mystiska bakgrundshisto-
rien och méjligheten att vandra omkring
pi 6n piminner om ett dataspel, men Feay
ir inget spel i den bemiirkelsen att man
ska samla poiing eller utfra ett uppdrag,
Spelmomentet utgtrs snarare av vir nyfi-
kenhet att utforska och leka oss fram till
nya erfarenheter. Det finns heller inget
svar om vad som egentligen hinde pa 6n,
vad de mystiska ljusen var. Vikhagen vill i
sitt verk visa pd det glapp som finns mellan
vad vi vet om hindelsen och vad vi sedan
tror hinde pa 6n. Som bestkare pd 6n drvi
sjilva delaktiga i processen och skapar var
egen beriittelse utifrin vad vi fir reda pa.

VIKHAGEN HAR AVEN gjort installatio-
nen Toe Close for Comfore dir han har
anvint sig av dataspelet Microsoft Flight
Simulator f6r att dterskapa sekvensen nir
ett av fiygplanen flyger in i World Trade
Center den 11 september z001. Pa den ena
skirmhalvan ser man frin cockpitfonstret
hur tornet kommer allt niirmare, och pa
den andra halvan en man som springer i
ett sterilt landskap. I samma dgonblick
som planet kraschar in i byggnaden faller
mannen nedfbr ett stup.
Terraristattacken den 11 september
och andra stora tragedier som Columbine-
och Waco-massakrerna har under dren
diskuterats av konstnirer i olika Game
Art-projekt. Det har lett till en hel del
protester frin anhériga och kritiker som
ansett det anstdtlipt att behandla hindel-
serna pd detta sitt. En forklaring ligger
nog i att minga Game Art-verk kan se ut
som ett dataspel och det dirfor ar litt att
tro att nigon har anvint dessa tragedier
bara fér att tjéina pengar. I till exempel
fallet med konstverket Super Columbine

Meassacre frin 2005 av Danny Ledonne
finns det nu bide texter, forum och annat
material som skapar en kontext och
diskussion runt dédsskjutningarna pi
Columbine High School 1999. Samma
tragedi har beskrivits i bocker och filmer
utan stirre reaktioner. Michael Moore fick
en Oscar f6r sin film om hiindelsen, men
nir den skildras i form av ett dataspel dir
spelaren sjiilv kan delta blir det nigot helt
annat. Vi ir som dskidare vana att till stor
del vara passiva infbr konst, men Game
Art kriver i minga fall att du sjilv handlar
och tar beslut omn du ska pressa avtryckaren
eller ¢j.

GAME ART KAN SES som en ny hybrid
som in si Jinge befinner sig 1 samtids-
konstens periferi. Det ir en blandning av

For

Fotw' Biamals Frasia Mej s Lona

OVAN September 12 av Gonzalo Frasca,

SATT DIG PA SPEL!

dataspelens populirkultur och konstvirl-
dens kontext, vilket gér att om man saknar
den ena erfarenheten si kan det vara svirt
att sitta sig in i konstformen. Men som i
fallet med videokonsten, si kommer det
hela tiden nya generationer som tycker att
dataspelens estetik och kulrur ir lika sjilv-
klar som TV-mediets.
MATHIAS JANSSON
Konstvetare och ansvarig
Jér Sveriges Konstfireningars
ach Konstperspektivs hemsidor

Vill du veta mer om Game Art?
Lis vir interaktiva essi, byggd
som ett dataspel, pd adressen
wurw. konstperspektiv.nu/gameart/
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